
 

 

  



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Описание предмета, дисциплины которому посвящена программа 

Программа ориентирована на развитие личности ребёнка: расширяет его 

кругозор, учит работать в команде, дает возможность расширить и углубить 

практические умения, повышает уровень языковой культуры, создает условия для 

развития логического мышления и пространственных представлений учащихся. 

Настольная игра заставляет думать, проверять и развивать свои 

способности, включает ребенка в соревновании с другими. Участие детей в игре 

способствует их самоутверждению, развивает настойчивость, стремление к успеху 

и другие полезные мотивационные качества. 

Раскрытие ведущих идей, на которых базируется программа 

Особенностью данной программы является то, что во время занятий у 

ребенка происходит становление развитых форм самосознания, самоконтроля и 

самооценки. Отсутствие отметок снижает тревожность и необоснованное 

беспокойство учащихся, исчезает боязнь ошибочных ответов. В результате у детей 

формируется отношение к данным занятиям как к средству развития своей 

личности. 

Описание ключевых понятий, которыми оперирует автор программы 

Ключевые понятия: 

Настольная игра- игра, основанная на манипуляции относительно 

небольшим набором предметов, которые могут целиком разместиться на столе 

или в руках играющих. Их игр входят игры со специальным полем, карточные 

игры, кости, солдатики и другие. Игры данной категории, в отличие от 

спортивных и видеоигр, не требуют активного перемещения игроков, наличия 

дополнительного технически сложного инвентаря или специальных сооружений, 

игровых площадок, полей. 

Направленность программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Учимся играя» имеет социально-гуманитарную направленность. 

Уровень освоения программы 

Уровень освоения программы - базовый. 

Актуальность образовательной программы 

В последнее время меняется отношение к игре, приходит понимание того, 

что игра имеет обучающие и развивающие значение, выступает как средство 

психологической подготовки к реальным жизненным ситуациям. 

Игра - это процесс моделирования, когда объединяются вместе такие 

понятия, как общение и познание, необходимые человеку для его развития. Играя, 

ребенок овладевает важными социальными навыками. Роли и правила «детского 

общества» или «подросткового общества» позволяют узнать о правилах, принятых 

в обществе взрослых. Интеллектуально-познавательные игры на сегодняшний 

день одна из самых популярных форм работы с детьми. 

Интеллект - общая познавательная способность, определяющая готовность 

человека к усвоению и использованию знаний и опыта, а также к разумному 

поведению в проблемных ситуациях.

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%B3%D1%80%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B0_%D1%81_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%BC_%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%BC
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B0_%D1%81_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%BC_%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%BC
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%B0%D1%80%D1%82%D0%BE%D1%87%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%B0%D1%80%D1%82%D0%BE%D1%87%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BE%D0%BB%D0%B4%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BA
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%A1%D0%BF%D0%BE%D1%80%D1%82%D0%B8%D0%B2%D0%BD%D1%8B%D0%B5_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D1%8B&action=edit&redlink=1
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%A1%D0%BF%D0%BE%D1%80%D1%82%D0%B8%D0%B2%D0%BD%D1%8B%D0%B5_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D1%8B&action=edit&redlink=1
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B8%D0%B4%D0%B5%D0%BE%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B0
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Современное образование имеет целью не только подготовку личности к 

участию в жизни общества, но и подготовку личности к активному воздействию 

на это общество с целью его совершенствования, что предъявляет повышенные 

требования не только к знаниям, но и к личностным качествам самой личности. 

Интеллект, лишённый мудрости, любви, сострадания, приводит к глобальным 

кризисам, нарушению здоровья целых поколений. 

Интеллектуальные, настольные и творческие игры являются в нашей стране 

одним из любимейших форм организации досуга в нашей стране. 

Настольная игра - индивидуальное или (чаще) коллективное выполнение 

заданий, требующих применения продуктивного мышления в условиях 

ограниченного времени и соревнования. 

Настольные игры объединяют в себе черты как игровой, так и учебной 

деятельности - они развивают ассоциативное мышление, требуя формулирования 

понятий, выполнения основных мыслительных операций (классификации, 

анализа, синтеза и т.п.). 

С другой стороны, сама по себе эта деятельность является не целью, а 

средством достижения игрового результата (победы в соревновании), причем и 

этот результат быстро теряет ценность сам по себе и цель смещается с результата 

непосредственно на процесс поиска и принятия решения. 

Настольные игры способствуют вовлечению учащихся в многоступенчатый 

процесс общения и познания, который схематически можно отобразить такой 

психологической цепочкой: интересно играть и общаться - интересно 

воспринимать новое через игру - интересно узнавать новое самостоятельно - 

необходимо поделиться узнанным - необходимо применить полученные знания и 

умения. Таким образом, учащийся проходит путь от простого увлечения 

настольной игрой к активному многогранному самообразованию и собственному 

интеллектуально-игровому творчеству. Воспитание творческого, раскованного, 

независимого мышления и усвоение принципов научной организации труда 

облегчает учащимся 

процесс дальнейшего образования и помогает достичь успехов в любом виде 

деятельности. 

Учащиеся находят свой круг общения, в котором основными являются 

общечеловеческие ценности, а система приоритетов ориентирована на знания и 

культуру (культуру личности, культуру мышления, культуру общения). 

Педагогическая целесообразность образовательной программы 

Педагогическая целесообразность программы заключается в формировании 
коммуникативной компетенции, формировании креативного мышления. Игра в 

рамках данной программы предусматривает не только обучение, но и развитие 
памяти, внимательности, работы в группе и самостоятельно, самовыражение. 

Практическая значимость образовательной программы 

Актуальность данной программы обусловлена также ее практической 
значимостью. Дети могут применить полученные знания и практический опыт в 
повседневной жизни, на уроках в школе. 

Принципы отбора содержания образовательной программы 
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При написании программы учтены следующие принципы: 

• доступности и последовательности; 

• научности; 

• учёта возрастных особенностей; 

• наглядности; 

• связи теории с практикой; 

• единства обучающей, развивающей и воспитательной функции 

• систематичности и постепенности; 

Отличительные особенности программы 

1. ярко выраженная практическая игровая направленность обучения в 

соответствии с международными требованиями; 

2. интегрированный подход к расширению знаний; 

3. снижение тревожности вследствие отсутствия оценок 

Цель образовательной программы: социализация личности школьника 

путем его включения в коллективно-творческую деятельность, выявление и 

развитие способностей личности, эффективная реализация ее творческого и 

интеллектуального потенциала. 

Задачи образовательной 

программы: предметные: 

• Определять и высказывать под руководством педагога самые простые 

общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические 

нормы). 

• В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, 

опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, 

при поддержке других участников группы и педагога, как поступить. 

метапредметные: 

Регулятивные УУД: 

• Определять и формулировать цель деятельности с помощью учителя. 

• Проговаривать последовательность действий. 

• Учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с 

определённой игрой. 

• Учиться работать по предложенному учителем плану. 

• Учиться отличать верно выполненное задание от неверного. 

• Учиться совместно с учителем и другими учениками давать 

эмоциональную оценку деятельности товарищей. 

Познавательные УУД: 

• Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже 

известного с помощью учителя. 

• Делать предварительный отбор источников 

информации: ориентироваться в правилах конкретной игры. 

• Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя схемы, 

таблицы, правила игр и другие источники, свой жизненный опыт и 

информацию, полученную от учителя. 



4 

 

• Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате 

совместной работы всего класса. 

• Перерабатывать полученную информацию: сравнивать и 

группировать предметы и объекты по классам, видам, предназначениям. 

• Преобразовывать информацию из одной формы в другую: составлять 

рассказы на основе простейших моделей (предметных, рисунков, 

схематических рисунков, схем). 

Коммуникативные УУД: 

• Донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной речи (на 

уровне одного предложения или небольшого текста). 

• Слушать и понимать речь других. 

• Читать и пересказывать текст. 

• Совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и 

следовать им. 

• Учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, 

критика). 

личностные: 

• описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам; 

• выделять существенные признаки предметов; 

• сравнивать между собой предметы, явления; 

• обобщать, делать несложные выводы; 

• классифицировать явления, предметы; 

• определять последовательность событий; 

• судить о противоположных явлениях; 

• давать определения тем или иным понятиям; 

• определять отношения между предметами типа «род» - «вид»; 

• выявлять функциональные отношения между понятиями; 
• выявлять закономерности и проводить аналогии. 

Психолого-педагогические характеристики обучающихся, 

участвующих в реализации образовательной программы 

Программа рассчитана на обучающихся возраста 1-4 класса. Набор детей в 

объединение - свободный. 

Особенности организации образовательного процесса 

Набор детей в объединение осуществляется из числа обучающихся 1-4 

классов МАОУ СОШ г. Нестерова имени В.И. Пацаева. Программа объединения 

предусматривает индивидуальные, групповые, фронтальные формы работы с 

детьми. Состав групп 10-15 человек. 

Программа предназначена для обучающихся 1-4 классов МАОУ СОШ г. 

Нестерова имени В.И. Пацаева. Программа реализуется в рамках Губернаторской 

программы «Умная продлёнка» и является бесплатной для обучающихся. 

Формы обучения по образовательной программе 

Форма обучения - очная. 
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Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 

Общее количество часов - 72. Продолжительность занятий исчисляется в 

академических часах - 40 минут. Недельная нагрузка на одну группу: 2 часа. 

Занятия проводятся 1 раз в неделю. 

Объем и срок освоения образовательной программы 

Срок освоения программы - 9 месяцев. 

На полное освоение программы требуется 72 часа. 

Основные методы обучения 

В современных технологических условиях процесс обучения требует 

методологической адаптации с учетом новых ресурсов и их специфических 

особенностей. 

Участие в образовательных событиях позволяет обучающимся пробовать 

себя в конкурсных режимах и демонстрировать успехи и достижения. При 

организации образовательных событий сочетаются индивидуальные и групповые 

формы деятельности и творчества, разновозрастное сотрудничество, возможность 

«командного зачета», рефлексивная деятельность, выделяется время для отдыха, 

неформального общения и релаксации. У обучающихся повышается 

познавательная активность, раскрывается их потенциал, вырабатывается умение 

конструктивно взаимодействовать друг с другом. 

Каждое занятие содержит теоретическую часть и практическую работу по 

закреплению этого материала. Благодаря такому подходу у обучающихся 

вырабатываются такие качества, как решение практических задач, умение ставить 

цель, планировать достижение этой цели. 

Метод дискуссии учит обучающихся отстаивать свое мнение и слушать 

других. Например, в рамках игры «ИлиТо» обучающимся необходимо 

высказаться, аргументированно защитить свою позицию. Подобные дискуссии 

обогащают представления обучающихся по теме, упорядочивают и закрепляют 

знания. 

Ролевая игра позволяет участникам представить себя в предложенной 

ситуации, ощутить те или иные состояния более реально, почувствовать 

последствия тех или иных действий и принять решение. 

Методы, в основе которых располагается уровень деятельности 

учащихся: 

- исследовательский - самостоятельная творческая работа учащихся; 

- репродуктивный - учащиеся воспроизводят полученные знания и освоенные 

способы деятельности; 

- объяснительно-иллюстративный - дети воспринимают и усваивают готовую 

информацию; 

- частично-поисковый - участие детей в коллективном поиске, решении 

поставленной задачи совместно с педагогом. 

Методы, в основе которых лежит способ организации занятия: 

- наглядный (показ мультимедийных материалов, иллюстраций, наблюдение, 

показ (выполнение) педагогом, работа по образцу и др.); 

- практический (выполнение работ по инструкционным чертежам, схемам и др.); 

- словесный (устное изложение, беседа, рассказ, лекция и т.д.). 
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Методы, в основе которых лежит форма организации деятельности обучающихся 

на занятиях. При осуществлении образовательного процесса применяются 

следующие методы: 

- проблемного изложения, исследовательский (для развития самостоятельности 

мышления, творческого подхода к выполняемой работе, исследовательских 

умений); 

- объяснительно-иллюстративный (для формирования знаний и образа действий); 

- репродуктивный (для формирования умений, навыков и способов деятельности); 

- словесный - рассказ, объяснение, беседа, лекция (для формирования сознания); 

- стимулирования (соревнования, выставки, поощрения). 

Планируемые результаты 

Планируемыми результатами изучения иностранного языка школьниками 

по данной программе являются: 

Образовательные: 

• Ознакомление с разнообразием настольных и дидактических игр; 

• Знакомство с историей создания игр; 

• Знакомство с правилами разных видов игр; 

Развивающие: 

• Развитие интереса к настольным играм в компании; 

• Развитие вкуса, изобретательности и творческих способностей детей; 

• Систематическое и целенаправленное развитие внимания, логического 

мышления, воображения, мелкой и крупной моторики и речи детей; 

• Развитие ассоциативного мышления; 

Воспитательные: 

• Формирование навыков сотрудничества детей; 

• Воспитание культуры общения; 

• Развитие видов детской деятельности (коммуникативной, продуктивной, 

познавательно-исследовательской); 

• Создание благоприятных условий для самовыражения ребенка; 

• Развитие эмоциональной сферы детей; 

• Развитие самостоятельности; 

Механизм оценивания образовательных результатов 

Программа не предусматривает оценочную систему, именно в ее отсутствии 

заключается преимущество. То, насколько успешно обучающиеся осваивают ту 

или иную игру, то, насколько хорошо они работают в команде и определяет 

уровень достижения образовательных результатов. 

Формы подведения итогов реализации программы 

Программа предполагает проектную деятельность, а именно создание собственной 

настольной игры с последующей защитой перед другими участниками курса. 

Организационно-педагогические условия реализации образовательной 

программы 

Научно-методическое обеспечение реализации программы направлено на 

обеспечение широкого, постоянного и устойчивого доступа для всех участников 
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образовательного процесса к любой информации, связанной с реализацией 

общеразвивающей программы, планируемыми результатами, организацией 

образовательного процесса и условиями его осуществления. 

Социально-психологические условия реализации образовательной 

программы обеспечивают: 

- учет специфики возрастного психофизического развития обучающихся; 

- вариативность направлений сопровождения участников 

образовательного процесса (сохранение и укрепление психологического 

здоровья обучающихся); 

- формирование ценности здоровья и безопасного образа жизни; 

дифференциация и индивидуализация обучения; мониторинг 

возможностей и способностей обучающихся, выявление и поддержка одаренных 

детей, детей с ограниченными возможностями здоровья; 

- формирование коммуникативных навыков в разновозрастной среде и 

среде сверстников. 

Материально-технические условия (обеспечение). 

1. Компьютер 

2. Интернет 

3. Интерактивная доска 

4. Проектор 

5. Игры 

6. Раздаточный материал 

7. Учебный кабинет (столы, стулья) 

8. листы А4, цветные карандаши и фломастеры 

Кабинет, соответствующий санитарным нормам СанПин. 

Пространственно-предметная среда (стенды, наглядные пособия и др.). 
Кадровые 

Педагог дополнительного образования, реализующий данную программу, 
должен иметь высшее профессиональное образование или среднее 
профессиональное образование в области, соответствующей профилю кружка, без 
предъявления требований к стажу работы, либо высшее профессиональное 
образование или среднее профессиональное образование и дополнительное 
профессиональное образование по направлению «Образование и педагогика» без 
предъявления требований к стажу работы. 

Оценочные и методические материалы. 

С учетом того, что программа предполагает отсутствие системы оценивания 

(в этом заключается одно из ее преимуществ), учитель оценивает уровень 

достижения образовательных результатов непосредственно во время самой игры и 

защиты проектов. 

Методическое обеспечение 
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Игры: 

• Интеллектуальные; 

• Психологические; 

• Экономические; 

• Приключенческие; 

• Развивающие; 

• Стратегические; 

• Карточные. 

Уровневая дифференциация образовательной программы 

К базовому уровню относятся дополнительные общеразвивающие 

программы, которые предоставляются обучающимся в возрасте от 8 до 18 лет, 

осваивающим программы начального общего, основного общего, среднего общего 

образования, программы среднего профессионального образования, основные 

программы профессионального обучения. При этом срок освоения программы 

составляет не менее 1 года, время обучения - от 2 до 6 часов в неделю для 

программ, формирующих современные умения и навыки для учебы, жизни и 

труда; от 3 до 5 часов в неделю для иных программ. 

СОДЕРЖАНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

1 год обучения (72 часа, 2 часа в неделю) 

1. Тема: Инструктаж по технике безопасности. 

Спокойно, не торопясь соблюдая дисциплину и порядок, входить и 

выходить из кабинета. 

-Не загромождать проходы сумками и портфелями. 

- Не включать электроосвещение и средства ТСО. 

- Не трогать руками электрические розетки. 

- Не передвигать учебные столы и стулья. 

2. Тема: интеллектуальные игры. 

Правила. ИлиТо. Quedo.Экивоки. Камера-мотор! 
3. Тема: психологические игры. 

Правила. Анализ стратегии и поведения. Spyfall. Имаджинариум. 
4. Тема: экономические игры. 
Правила и анализ стратегии. Монополия. 
5. Тема: приключенческие игры. 
Правила и анализ стратегии. Запретная пустыня. Манчкин. Босс-монстр. 
6. Тема: развивающие игры. 

Элиас. Codenames. 
7. Тема: стратегические игры. 

Звездные империи. Pixel tactics. Правила и анализ стратегии. 
8. Тема: карточные игры. 

Гарри Поттер: Битва за Хогвартс. Magic the gathering. Дикинги. 

Хугермугер. Взрывные котята. 

9. Тема: проектная деятельность. 
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Разработка собственной игры. Защита проектов- апробация разработанных игр. 

 

10. Тема: Итоговая диагностическая работа 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

 _______________________ 1 год обучения _____  
№ 

п/п 

Тема Количество часов Всего 

Теория Практика 

1 Инструктаж по технике безопасности 1  1 

2 Интеллектуальные игры 2 12 14 

3 Психологические игры 
1 

9 
10 

4 Экономические игры 
1 

3 4 

5 Приключенческие игры 
2 8 10 

6 
Развивающие игры 

1 
5 

6 

7 Стратегические игры 
1 

5 
6 

8 
Карточные игры 

2 12 
14 

9 Проектная деятельность 3 3 
6 

10 
Итоговое занятие 0,5 0,5 

1 
 Итого:   72 часа 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 
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Рабочая программа воспитания содержит: 

- цель и особенности организуемого воспитательного процесса; 

- формы и содержание деятельности (конкретное практическое наполнение 

различных видов и форм деятельности., организационная оболочка деятельности, 

виды и формы индивидуальной или совместной с детьми деятельности, для 

достижения цели воспитания (ролевая игра или игра по станциям, беседа или 

дискуссия, поход выходного дня, трудовой десант и т.п.). 

- планируемые результаты и формы их проявления; 

- календарный план воспитательной работы, разрабатываемый в соответствии с 

рабочей программой воспитания и конкретизирующий ее применительно к 

текущему учебному году перечень конкретных дел, событий, мероприятий 

воспитательной направленности. 

В соответствии с основными принципами государственной политики в сфере 

образования воспитательная работа осуществляется по следующим направлениям 

организации воспитания и социализации обучающихся: Гражданско-

патриотическое - формирование основ гражданственности (патриотизма) как 

важнейших духовно-нравственных и социальных ценностей, готовности к 

активному проявлению профессионально значимых качеств и умений в различных 

сферах жизни общества. 

Нравственное и духовное воспитание - обучение обучающихся 

пониманию смысла человеческого существования, ценности своего 

существования и ценности существования других людей. 

№ Режим деятельности 
Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа Социально-

гуманитарной направленности «Учимся 

играя» 
1. Начало учебного года 01.09.2024 года 
2. Продолжительность учебного периода 36 учебных недель 
3. Количество учебных часов в год 72 часа 
4. Периодичность учебных занятий 1 раза в неделю по 2 часа 
5. Продолжительность учебных занятий 40 минут 
6. Продолжительность учебной недели 5 дней 
7. Окончание учебного года 31.05.2025 года 

8. 
Аттестация обучающихся Итоговая - май 2025 года 

9. 
Текущее комплектование(дополнительный 

приём) В течение всего учебного периода согласно 

заявлениям (при наличии свободных мест) 
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Воспитание положительного отношения к труду и творчеству - формирование у 

обучающихся представлений об уважении к человеку труда, о ценности труда и 

творчества для личности, общества и государства. Интеллектуальное воспитание 

- оказание помощи в развитии в себе способности мыслить рационально, 

эффективно проявлять свои интеллектуальные умения в окружающей жизни. 

Здоровьесберегающее воспитание - демонстрация значимости физического и 

психического здоровья человека; воспитание понимания важности здоровья для 

будущего самоутверждения; обучение правилам безопасного поведения 

обучающихся на улице и дорогах. 

Социокультурное и медиакультурное воспитание - формирование у обучающихся 

представлений о таких понятиях как «толерантность», «миролюбие», 

«гражданское согласие», «социальное партнерство», развитие опыта 

противостояния таким явлениям как «социальная агрессия», «межнациональная 

рознь», «экстремизм», «терроризм», «фанатизм» (например, на этнической, 

религиозной, спортивной, культурной или идейной почве). 

Правовое воспитание и культура безопасности - формирования у обучающихся 

правовой культуры, представлений об основных правах и обязанностях, о 

принципах демократии, об уважении к правам человека и свободе личности, 

формирование электоральной культуры. 

Воспитание семейных ценностей - формирование у обучающихся ценностных 

представлений об институте семьи, о семейных ценностях, традициях, культуре 

семейной жизни. 

Формирование коммуникативной культуры - формирование у обучающихся 

дополнительных навыков коммуникации, включая межличностную 

коммуникацию, межкультурную коммуникацию. Художественно-эстетическое 

воспитание - обогащение чувственного, эмоционально-ценностного, 

эстетического опыта обучающихся; развитие художественно-образного мышления, 

способностей к творчеству. 
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Календарный план воспитательной работы 

 

№ 

п/
п 

Название мероприятия, 

События 

Направления 

воспитательной 

работы 

Форма 

урока 

Сроки 

проведени
я 

1. Инструктаж по технике 

безопасности при работе с 

компьютерами, правила поведения 

на уроках 

Безопасность и ЗОЖ; 

Здоровьесберегающее 

воспитание 

В рамках 

занятий 
Сентябрь 

2. 
Интеллектуальные игры Интеллектуальное В рамках 

занятий 
Сентябрь - 

октябрь 

3. Психологические игры Нравственное и духовное 

воспитание; 

Формирование коммуникативной 

культуры 

В рамках 

занятий 
октябрь- 
ноябрь 

4. Экономические игры Социокультурное и 

медиакультурное воспитание; 

Интеллектуальное 

В рамках 

занятий 
ноябрь - декабрь 

5. Приключенческие игры Интеллектуальное; 

Формирование коммуникативной 

культуры 

В рамках 

занятий 
декабрь- 

январь 

6. 
Развивающие игры Воспитание семейных ценностей В рамках 

занятий 
Февраль 

7. Стратегические игры Интеллектуальное; 

Формирование коммуникативной 

культуры 

В рамках 

занятий 
Февраль-март 

8. Карточные игры Интеллектуальное; 

Формирование коммуникативной 

культуры 

В рамках 

занятий 
Март-апрель 

 Проектная деятельность Воспитания положительного 

отношения к труду и творческой 

деятельности; 

Формирование коммуникативной 

культуры 

В рамках 

занятий 
май 

 Итоговое занятие Формирование коммуникативной 

культуры 
В рамках 

занятий 
май 
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